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1. INTRODUCCION

En este capitulo vamos a realizar una WebQuest utilizando PHP Webquest. A la hora de realizar
una, unos consejos generales a tener en cuenta:

« Tener una copia de seguridad del texto en un documento de un procesador de textos.

« En caso de incluir imagenes quedan mejor en formato vertical que en apaisado porque el
programa las redimensiona automaticamente.

« Siincluye una imagen de tamafio considerable subiéndola a PHP Webquest tiene poco lugar
para el texto.

En relacién a PHP Webquest comentar que previamente debemos tener una cuenta de usuario que
nos permita acceder y crear nuestros materiales, por lo que es lo que primero haremos.

2. SOLICITAR UNA CUENTA DE USUARIO EN PHP WEBQUEST

Es imprescindible disponer de una cuenta de usuario para la realizacion de una WebQuest. Si se
pretende su elaboracidon por més de una persona, desafortunadamente se debe hacer a través de la
misma cuenta (no permite el programa que varios usuarios trabajen en una misma WebQuest desde
diferentes cuentas).

Para darse de alta hay que teclear la direccion: http://phpwebquest.org/ Una vez en dicha pagina
hacemos clic en el enlace Usar PHP Webquest situado a la derecha.

La pantalla que nos aparece nos da lugar a realizar dos acciones: la busqueda de WebQuest
atendiendo a distintos criterios (por nivel educativo, por area, por autor, etc.) y la entrada en la
plataforma para los usuarios, asi como la creacion de una cuenta, en caso de no serlo.

BUSQUED & DE ACTIVIDADES ALOJADAS EM ESTE SERVIDOR LISUARIOS DEL SISTEMA

suario
Blisqueda de actividades por nivel/asignatura

] ] ] ] ] Contrasefia
Zelecciona el nivel educativo Zelecciona la asignatura

Zolickar una cuenta

cuenta en esta
aplicacion, dirigirse aqui

Lista de actividades ordenadas por tiulo

Lista de actividades ordenadas por autor
Lista de actividades ordenadas por fecha

Lista de actividades por tipo de actividad

En ella haremos clic sobre Solicitar una cuenta que estd en azul en un recuadro a la derecha de la
pantalla. Una vez hecho nos encontraremos una pagina que tendremos que rellenar con nuestros
datos.


http://phpwebquest.org/
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FORMULARIO DE SOLICITUD DE ALTAS COMO PROFESCR

LOS CAMPOS SENALADOS COM (*)S0ON QBLIGATORIOS

suario(*]1....
Contrasefial*)....

Repite la contrasefal®)....
apelidas(*)...,
Marnbre*1,...
E-rmail(*]....

Institucion Educatival*)....

[ E reiar ] DEh:urrar ]

Cuando hayamos rellenado el formulario hacemos clic en Enviar.

USUARIOS DEL SISTEMA

Jsuario

. Contrasefia
Una vez registrados podemos acceder rellenando los campos

Usuario y Contraseiia y haciendo clic posteriormente sobre el boton

Entrar.
Saolictar una cuenta

Usuarios que ya tenian
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3. CREAR UNA WEBQUEST

Cuando accedemos, la siguiente pantalla nos presenta un cuadro con diversas opciones.

SELECCIONS LD QUE QUIERES HACER

() \er, editar o borrar alguna de mis actividades
) Crear una W ebquest

) Crear una Cazadel Tesoro

) Crear una Miniquest

() Solictar la indusidn de nuevos nivelesfasignaturas
Valver al mend principal
Hacemos clic sobre el boton radial (circulito) que esté a la izquierda de Crear una Webquest.

La siguiente pantalla nos servird para elegir el tipo de plantilla que nos guste mas. La elegimos
haciendo clic sobre el boton radial situado a su izquierda (existe la posibilidad de ver la plantilla a
un tamafio mayor haciendo clic encima de la imagen de cada una).

ESCOGE UMA PLANTILLA PARA LA W EBQUEST QUE YAS A CREAR

b L SR

o

o

AR TN (o el L B s

Después de seleccionar una de ellas hacemos clic en el boton Enviar.

En la siguiente pantalla debemos introducir los datos iniciales de nuestra WebQuest: el nivel al que
se destina, asignatura, titulo de la WebQuest y nombre del autor. Esta misma pantalla nos da la
opcion de modificar los colores. Como observaréis los colores estdn definidos con una letras,
numeros o la combinacion de ambos (por ej.: #99ccff); para cambiarlos podemos escribir la
notacion que corresponde al color que deseamos elegir (para ello podemos acceder a un programa
de dibujo que nos dé el codigo de colores) o hacer clic sobre el icono de la paleta de pintor que hay
a la derecha de cada campo (ver imagen siguiente).
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LOS CAMPOS SENALADOS COM UM ARTERISCO SON OBLIGATORIOS
Mivel educativo de la actividad(*); |=====s=========== hd
Asignatura de la actividad(*): |================ b
Escribe un titulo para tu webguest(*:

Escribe tu nombre:

Escoge un color para el fondo de pdginal®y: | #fffff €

Color para el cuadro con el tipo de pagina (p.e.; “introduccian™i(*y:  [#999900 €
Color para el texto con el tipo de pdgina (p.e. "introduccidn"i(*y: R @
Escoge un calor para el cuadro del texto principal(®y:  [#{ffff €

Escoge un color para el cuadro donde va e mend(*y: [#999900 @

Escoge un color para el texto deltitulo(*)  [#7837878 €

Escoge un color para el texto principal{*y;  |[#787878 €

Escoge un color para los enlaces(*):  |#CCCCO0 @B

Escoge un color para los enlaces resattados(*y:  |#FFCCO0 €

Escoge un tipo de letra para el texta(*); | Trebuchet, Tahoma v | @B

Escoge un tamafio de letra para el texta{*): |10 v | €

[ Prenasualiz ar ][ Enwar ][ Festaklecer ]

Podemos hacer las pruebas que deseemos con las paletas y ver el disefio presionando el boton
Previsualizar, si no nos convencen los colores elegidos siempre podremos Restablecer los valores
que vienen por defecto en cada plantilla.

Una vez que estemos satisfechos con el resultado y completado todos los elementos presionamos el
botén Enviar.

Una vez hecho esto pasamos a la primera pagina de la WebQuest propiamente dicha: la
Introduccion. Podemos apreciar que estamos en ella porque la pestafia estd coloreada de un verde
mas oscuro.

N

5i quieres, puedes introducir imagenes para tus paginas pulsando en el boton "Examinar”, Quedan mejor las
imagenes an formato vertical que en apaisada. El programa las redimensiona automaticamente.

Imagen: Examinar..

[Estlos~ v | ~Fordoddteso~ ~ |- Tipods fuents -+ | - Tamdiodd bedn -+

INTRODUCCIGN TAREAS PROCESD EVALLIACIGN CONCLUSI OMES

PAGINA DE INTRODUCCION

W | N & 8 & | =
RN Y R = LEJOom | Ho Q|
4 | —2E s x Q@d=|3 J
Introduce aqui el texto para tu pagina de INTRODUCCION, Cuando acabes, puedes seguir con

otra pagina o bien enviar los datos de esta y seguir en otro momento.

[T

Ruta:

Envisr
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Ademas, tenemos en esta pagina un editor muy parecido al de los procesadores de texto con el que
podemos incluir, como nosotros queramos, los contenidos de este apartado (se describe mas
adelante). Una vez se ha hecho se presiona el boton Enviar.

Se puede observar en la imagen anterior que se puede subir una imagen a este apartado haciendo
uso del botéon Examinar (se describe mas adelante). Es posible, utilizando el editor web, la
inclusion de mas imagenes aunque en este caso no se puede subir a PHP Webquest sino que hay que
pegar la URL donde se encuentra dicha imagen en Internet

Al pulsar en cualquier pagina el boton Enviar nos sale la pantalla donde nos indica cuantas fases de
la WebQuest llevamos realizadas. Las que estan enmarcadas de verde son los apartados ya rellenos;
los enlaces nos llevan a apartados todavia sin contenido.

a has introducido los datos correspondientes a las siguientes paginas:

 — INTRODUCCION

Te falta introducir los datos de las siguientes paginas

TAREAS
PROCESC

Evisl UACION
CONCLUSIONES

Caso especial merece la pestaiia Proceso en la que, aparte del editor Web, disponemos de hasta 9
cajas de texto donde incluir los enlaces que nuestros alumnos deben visitar para la realizacion de
nuestra WebQuest.

En caso de necesitar mas de 9 enlaces podemos hacer uso del editor Web para insertar los que
deseemos.

Una vez repetido el proceso con cada una de las pestafias (introducir la informacion y pulsar el
boton Enviar) nos aparece una pagina en la que nos indica la direccion Web de nuestra WebQuest .

Ya has introducido los datos correspondientes a las siguientes paginas:

INTRODUCCION
TAREAS
PROCESO

Bl LLACTOM
CONCLUSIONES

Te falta introducir los datos de las siguientes paginas

‘a has realizado todas las paginas de tu actividad, Para acceder a ella facilmente, siempre puedes hacerlo a
traves de la busqueda de actividades en la pagina principal. O =i lo prefieres, directamente escribiendo la LRL
que se muestra mas abajo, donde podras encontrar siempre la actividad que has creado,

I bttpe £ S phpwebguest, org fwg2h Swebques tf soporte derecha w.phpdid actividad=86445581d pagina=1 I
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4. MODIFICAR UNA WEBQUEST CREADA

Si se quiere modificar una WebQuest (por cambiar los enlaces, modificas la tarea, etc.) unicamente
con volver a entrar y marcar la opcion primera Ver, editar o borrar alguna de mis actividades
podemos hacerlo.

SELECCIONS Lo QUE QUIERES HACER

Crear una W ebquest

Crear una Cazadel Tesoro

Crear una Miniguest

Una vez elegida esta opcion aparece una pantalla donde estan todas las WebQuest realizadas.
Pinchamos en Entrar si deseamos ver una en concreto, en Completar para terminarla (en caso de
no estar finalizada), en Editar para cambiar lo que deseemos, en Borrar para eliminarla (cuidado:
una WebQuest borrada no se puede recuperar).

ACTIVIDADES QUE HAS REALIZADG EN NUESTRO SERVIDOR

SALO PUEDES EDITAR LAS PAGINAS QUE vA HAYAS CREADO ANTES. Paralas que atn no has creado, usa "Completar”.

Los datos inicales v las paginas va creadas puedes editarlas directamente.

Editar | Borrar

- webquest [La Lapa | Entrar | Cormpletar |

. webquest Sisternas Construdtivos [ Entrar | Cormpletar | Editar | Borrar
webquest teoria cnético- molecu lar Entrar | Cormpletar | Editar | Borrar

. webquest . “iaje a Barcelona | Entrar | Cormpletar | Editar | Borrar

Cuando estemos editando una WebQuest creada previamente, el comportamiento del botén Enviar
de cada apartado es diferente a cuando la estdbamos creando. Ahora lo que hace dicho boton es
mostrarnos el siguiente apartado. Si deseamos volver al menu principal debemos hacer clic en el
enlace.

<) mendl memerdn )88 dore

5. SUBIR IMAGENES A CADA APARTADO

Se ha comentado con anterioridad que PHO WebQuest nos

. o . .. | : Examinar.
permite subir Unicamente una imagen por pagina. Esto se o e
puede hacer utilizando el boton Examinar.
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Carga de archivos

Buscar en: |&) 04_Maruecas V| e ? = '
o (25).0PG (26).0PG (27).0PG

|

Nos aparece un cuadro de didlogo para | oemencs
. . . TECIentes
localizar la imagen en nuestro equipo. Una

F"_'_'
vez la hayamos localizado, la marcamos con EE%U Tt
el boton izquierdo del raton y hacemos clic 03 Dis2Fez 033D Fe  03.29Dis? e
. = (28).IPG (29).0PG (30).0PG
en Abrir.

Mis documentos

Wi PC
03_29_Dia2_Fez 03_29_Dia2_Fez v
-
.g Mombre:  |03_29_Dia2_Fez (31LJPG v [ |
Mis sitios dered | Tip: | Todos los archivos ~ | [ Cancelar ]

La ventaja de introducir una imagen de esta forma es que es facil hacerlo. El inconveniente es que
no controlamos nada:

- PHP Webquest crea dos columnas (una con la imagen y otra con el texto). Si el texto es
extenso ocupara el espacio que le corresponde a su columna. Puede que estéticamente no
nos guste.

INTRODUCCION

Imagen de una fabrica de pieles
de Fez [Marruecos)

texto introducida
texto introducida
texto introducida
texto introducido
texto introducida
texto introducida
? texto introducido
texto introducida
texto introducido
texto introducida
texto introducido

« Una vez introducida una imagen no se puede borrar. Se puede sustituir por otra, pero no
quitar.

Por tanto, hay que estar seguro de que deseamos introducir una imagen en un apartado y qué
imagen queremos introducir.



WQ: Un recurso educativo para su uso en el aula Capitulo 4:Crear unaWQ con PHP WebQuest — Pdg. 9

« Pero si nos decidimos a no introducir ninguna imagen aparece un icono estéticamente no
deseable indicando que asi ha sido.

TAREAS

Con el navegador Firefox .

Aqui ird descrita la tarea

TAREAS

Con el navegador Explorer
Agui ira descrita la tarea

Con el navegador Chrome

Aquiira descrita la tarea

Hay una forma de “no incluir” (si no queremos) ninguna imagen y que no aparezca ese icono

' indicando que no hay ninguna. El “truco” es subir una imagen de 1 pixel x 1 pixel con fondo

® (rransparente (obviamente en un formato que admita transparencia, como gif o png). El la

siguiente imagen se ha introducido dicha imagen (con lo que ha desaparecido el icono), que lo
unico que hace es restar un pixel a la zona del texto.

TAREAS

Aqui ira descrita la tarea
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6. LOS ENLACES EN EL APARTADO PROCESO

En el apartado Proceso nos encontramos con algo diferenciador: nueve cuadros de texto para
introducir enlaces y otros nueve para introducir descripcion de dichos enlaces.

Introduce las URL's & visitar Introduce la descripcion para esas URL's
[deben ermpezar por http:/f) [los enlaces sin descripcian no serdn guardados)
LIRL 1
URL 2
URL 3
LRL 4
LRL &
URL &
URL 7
URL &
URL 9
Se introduciria de la siguiente forma: descripcion a la derecha y enlace a la izquierda.
Introduce las UREL's a visitar Introduce la descripcion para esas URL's
[deben empezar por http:/ /] [los enlaces sin descripcidn no seran guardados|
URL 1 http:}frecursostic educacion.esfhancoimageneshy Banco de imagenes del [TE

En la linea de lo descrito con anterioridad para las imagenes, PHP WebQuest pone a nuestra
disposicion esta forma facil de introducir enlaces necesarios para nuestra WebQuest. No obstante,
también tiene limitaciones (por otra parte inherentes a cualquier plantilla que utilicemos):

« Los enlaces los pone automaticamente al final de la pagina (y puede que no deseemos que
estén ahi).

PROCESO

Descripcidn del proceso

Banco de imagenes del ITE

- Estan limitados a ese nimero: nueve.

Hay una forma de poner los enlaces salvando estos inconvenientes: utilizar el editor Web, que
e describimos mas adelante.
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7. USO DEL EDITOR WEB

El editor web es una herramienta, que nos encontramos en cada apartado de PHP WebQuest, con
posibilidades interesantes.

La primera fila de iconos, a excepcion de los dos primeros, sirven para dar formato al texto. Son
muy similares a los de un procesador de textos.

Cambia el tamafio
de la fuente

Cambia el texto a negrita,

Elige estilos de parrafo

Guarda la pagina

cursiva, subrayado y tachado

|| - Estilog - % | - Formato del tewto - W | - Tipo de fuente - W | -- Tamatio del texto -~ W

= 1| N x

(4]
1
[
(|
]
]

Borra el contenido del
apartado/p agina
Equivaldria a seleccionar

Alinea el texto a la Cambia el tipo de fuente

Izquierda, centrado,

todo y borrar. derecha o justificado.

La segunda fila de iconos hacen referencia (los primeros) a acciones con respecto al texto y otras
diversas.

Pega texto plano
(se comenta a continuacion)

Corta texto
previamente seleccionado

Pega texto

X G 0

Copia el texto Pegar desde Word

Si deseamos pegar unicamente el texto seleccionado (o cortado previamente) pero sin el formato,
debemos elegir la opcion de “Pegar como texto plano”. Cuando lo hacemos aparece un cuadro de
didlogo en el que pegamos el texto mediante la combinacion de teclas Ctrl + V. Posteriormente
hacemos clic en el boton Insertar.

Pegar como texto plano Mantener saltos de linea
Use CTRL+Y para pegar &l texta en la ventana.

Si hemos copiado texto desde cualquier procesador de textos (Office Word, OpenOffice Writer, etc.)
no se debe pegar directamente en PHP WebQuest, pues es probable que el cédigo de maquetacion
oculto que traer el texto interfiera en un correcto funcionamiento de nuestra WebQuest. Por tanto,
siempre hay que pegar el texto utilizando el icono “Pegar desde Word”. Se nos abre un cuadro de
didlogo cuyo funcionamiento es igual al descrito anteriormente.
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En Firefox los iconos de cortar, copiar y pegar no funcionan a no ser que se edite las preferencias
del usuario, por lo que podemos (tampoco es una mala costumbre) utilizar los atajos de teclado
para:

«  Cortar (Ctrl + X)

+  Copiar (Ctrl + C)

«  Pegar (Ctrl + V)

El funcionamiento de los siguientes iconos es idéntico a los que encontramos en otras aplicaciones.

Buscar texto Buscar y reemplazar Aumenta o disminuy e sangria

3=

Vifietas y numeraciones Deshacer y rehacer

Nos vamos a detener en los siguientes por las posibilidades que tienen en el apartado Proceso.

Insertar enlace Borrar enlace Insertar/Editar ancla

s
I
=2 g2 J
Si queremos que los enlaces a los recursos necesarios para la realizacion de la WebQuest aparezcan
en un lugar diferente a la parte inferior del apartado “Proceso” (intercalandose con explicaciones) o
si nos hacen falta mas de nueve enlaces (que es lo que nos proporciona la plantilla del programa)

tendremos que utilizar el icono “Insertar enlace”.

Para ello seleccionamos el texto que va a ser el enlace. Escribimos por ejemplo “Banco de imagenes
del ITE”, seleccionamos ese texto y pulsamos sobre el icono “Insertar enlace” (que no se activa
hasta que haya texto seleccionado). Aparece el siguiente cuadro de didlogo (del que describimos
algunas opciones):

General Fopup Eventos Avanzadao
Propiedades generales
Direccién del enlace | |
Anclas |--— v|
Desting |Abrir en esta ventanasfrarme v|
Titula | |
Clase | -- Por defects -- v|
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Pestania General:

« En Direccion del enlace pondriamos la URL a la que nos llevaria dicho enlace (por
ejemplo: http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/).

« En Destino elegimos donde queremos que aparezca la pagina con la que enlazamos: en la
misma ventana (opcidn por defecto); en una ventana distinta (opcidon deseable ya que asi no
deseparecera nuestra WebQuest del navegador en ninglin momento).

« En Titulo escribimos algin texto descriptivo del )
enlace. Dicho texto se vera desde nuestra Banco de imagenes dellTE
WebQuest al pasar el puntero del raton sobre el
enlace (en la imagen siguiente se comprueba que IE
hemos puesto como titulo ITE). '

Pestana Popup. Sirve para abrir enlace en una ventana emergente eligiendo ciertos parametros, en
lugar de en una péagina del navegador.

General Fopup Evantos Auvanzado
Propiedades de la popup
Popup con JavaScript

Direccidn de la popup |http:J".frecursostic.educacion.es;’l

Mombre de la ventana | |

Tarnafic * px
Posicidn (/7 [[a |/ o ]iese = canter)
Opciones

D Mostrar barra de direcciones |:| Mostrar barraz de scroll

D Maostrar barra de menu I:l La ventana puede cambiar de tarmafio
D Moztrar barras de tarea |:| Dependiente [solo Mozilla/Firafax)
|:| Moztrar barra de estado Insertar 'return false'

En la imagen anterior escribimos (o pegamos) en Direccion de la popup la URL de la pagina Web.
Podemos poner Nombre de la ventana, Tamaifio de la ventana (en pixeles), Posicién que va a
ocupar con respecto a la esquina superior izquierda del escritoio. En Opciones, marcando las
casillas de verificacion (cuadraditos) elegimos las propiedades de la nueva ventana.

Pestafia Eventos.

General Popup Eventos Ayanzado

Eventos

anfocus |

anblur |

anclick |wind0w.open('http:,u",u"recursostic.ed

andbldick [

onmousedown |

anmoudsedp |

anmoudzeavear |

anmoUsermole |

onmouseout |

onkeypress

Ny RN I N [ NN I N NN i N I [ A el B

|
onkeydown |
|

onkeyup



http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
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Si hemos realizado opciones en Popup y cambianos a la pestafia Eventos, veremos que el evento
onclick esta relleno con el codigo (en lenguaje javascript) elegido en popup. Este codigo podriamos
utilizarlo en otros eventos.

Con respecto al icono “Insertar/editar ancha” sirve para poner como secciones dentro de cada
apartado, con objeto de poner, utilizando el icono “Insertar enlace”, saltos dentro de la pagina
(podria servir para hacer un menu en la parte superior de la pagina que llevase a secciones dentro de
la misma). Consideramos que su uso en las paginas de PHP WebQuest estaria desaconsejado, ya
que eso supondria que la pagina es excesivamente larga.

7.1. SEGUNDA FILA DE ICONOS. INSERTAR IMAGENES

El icono “Insertar imagen” #& sirve para insertar imagenes dentro de cada apartado. Eso si, las
imagenes no se pueden subir a PHP WebQuest, sino que debemos publicarlas
previamente en Internet o estar ya publicadas.

7.1.1. Imagenes ya publicadas
Si ya estan publicadas, al menos debemos utilizar aquellas cuyos autores han dado permiso previo

para ello, es decir, las que tengan licencia Creative Commons' (recordamos que aunque una imagen
esté en Internet no tenemos permiso para utilizarlas si no se nos ha dado previamente).

Por tanto, para buscar imagenes debemos de partir de la Web http://es.creativecommons.org/ ya que
lo que encontremos desde ella podremos utilizarlo (aunque con las restricciones que impone las
distintas modalidades de licencia CC).

R { mething that | can...
castillo
e a rC commercial purposes
by arc 3

@ Understand vou ch Results modify, adapt, or build upon

[SGGIEL OISR Help Translste | Contac

. ey o »-lmage) (Wideo) s [husic) (hiedia) WIKIMEDIA (Media)
Google Google ! ptv & jamendo @epanrens COMMONS

Si buscamos iméagenes de un castillo (imagen anterior) podemos acceder a Google o a flickr para
localizar una imagen que nos interese.

Hagamos clic en una de las dos, por ejemplo en flickr, con lo que nos aparece en la parte inferior
imagenes de castillos. Hagamos clic en la imagen que nos interesa. Aparece con unos iconos en la
parte superior. Hagamos clic en la lupa.

. % Sesidn iniciacs o
flickr .o

Inicio Tia Crganizar y crear Contactos Grupos Explorar

Castilla de la Atalaya

1 http://es.wikipedia.org/wiki/Creative Commons http://es.creativecommons.org/licencia/



http://es.creativecommons.org/licencia/
http://es.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons
http://es.creativecommons.org/
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Esa lupa nos sirve para ver la imagen en distintos tamafios. Elijamos, en la parte superior, el tamafio
que nos interesa. Cuando veamos la imagen en pantalla hacemos clic sobre ella con el botén
derecho del raton y, en el menti emergente, elegimos Copiar la ruta de la imagen.

Tamarios disponibles:

Miniatura
(100x7a)

Cuadrado
FaxTm

Pequeiio
[240%180)

HE Descargar el tamario Pequerio - Todos los tamafios de esta fotog

SOME RIGHTS RESERVED @

Cuando lo hemos hecho accedemos a
nuestra WebQuest. Situamos el cursos
en el lugar que queremos insertar la
imagen y hacemos clic en el icono
“Insertar imagen”. Nos aparece el
cuadro de didlogo para poder hacerlo.

« Pestana General:

En Direccion de la imagen situamos el
cursor y pegamos (Ctrl + V o boton
derecho del raton >> Pegar) la direccion
de la imagen que antes habiamos
copiado.

Podemos escribir  también  una
Descripcion de la imagen y un Titulo.

« Pestafia Aspecto:

Sirve para elegir ciertos pardmetros de
la imagen que vamos a insertar
(Alineacion, Dimensiones, tamafio del
Borde, etc.)

9 Download Helper 3
& Nombre inteligente b
Screenirab! 2

Ver imagen
Copiar imagen
la ruta de la imagen

Guardar imagen coma...

Enviar imagen...

Establecer como fondo de escritorio...
Bloguear imagenes de Farmd, skatic ...
Vet infarmacian de la imagen

General | Aspecto Avanzadao

r General

Direccign de la imagen |

Descripcion de la |

imagen

Titulo [

r Wista previa

Cancelar

General | fspeca | Avanzado
r Aspecto
Alinzacién | Linea baze V|
2"
el lacién d Lorerm ipsum,
oqu;ar relacidn de Dolor sit armet,
aspecto consectetuer adipiscing
. . lareum ipsurn edipiscing
Espacio vertical
P I:l elit, zed diarm nonummy
Espacio nibh euismod tincidunt
hatizantal I:l ut laoreet dolore magna
aliquam erat
Baorde I:l volutpat.Loreurn ipsum
Clase | -- Por defecto -- Vl
Estilo [
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- Pestafia Avanzado:

Podriamos hacer que la imagen se | Senersl [ Aspecte | Avanzade
. y Inte bio de i
sustituyera por otra cuando el raton | [ -5 ofemeeen
pasase sobre ella y por otra diferente | | , ..., i vatsn por | m
cuando saliese de la imagen. En este | | =ncms d=laimagen

|:| Imagen alternativa

s . I | ratén de |
caso las imdagenes, para evitar | | i eireendels | |
deformaciones, deberian ser del mismo -

tamaio.

Si en lugar de elegir flickr hubiésemos elegido Google, el procedimiento hubiese sido parecido.
Cuando tengamos la imagen en pantalla utilizamos el boton derecho para Copiar la ruta de la
imagen.

‘ S-ifeb) - .y )] (e - il i i
Google ™™ | Google™™ ™ | yaxoo!™™™  flickr'™™ bliptv

YWer imagen
piar imagen
K la ruta de la

Guatdat imagen como...

Enviar imagen...
Establecer como fondo de escritorio. .
EBlogquear imagenes de fotaolibre.org
Wer informacion de la imagen
%' Download Helper 3

7.2. SEGUNDA FILA DE ICONOS. INCRUSTAR OTROS ELEMENTOS

Partimos del supuesto que una WebQuest tiene que buscar la claridad en el disefio, con objeto de
que los usuarios sepan sin lugar a dudas qué deben hacer, como deben hacerlo, como se les va a
valorar, etc. Por tanto, insertar demasiados elementos en la WebQuest no contribuye demasiado a la
simplicidad, aunque en ocasiones puede resultar imprescindible.

. . . . . T HTML r1:
Decimos esto porque si hacemos clic en el icono “Editar codigo HTML” vemos el codigo en

este lenguaje de programacion que se va generando a medida que introducimos elementos (texto,
imagenes, enlaces, etc.) en cada apartado. En la imagen siguiente se muestra el cédigo de una linea
de texto.

Editor cidigo HTML [¥#] Ajuste de linea

<font face="trebuchet ms, tahoma™ size="2"=<font face="trebuchet ms,
tahoma™ size="2">Imagen de una feaacute;brica de pieles de Fezx (Marruecos)
</fontx</fontx<font face="trebuchet ms, tahowa"™ size="2"></font>
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Obviamente no tengo por qué conocer ese lenguaje de programacion para hacer una WebQuest,
pero si es interesante saber que aqui es donde debe pegarse cierto codigo proporcionado por

diferentes sitios Web.

7.2.1. Videos desde Youtube

Si accedemos a un sitio Web en el que haya videos,
(http://www.youtube.com), y tenemos uno en pantalla que queremos incorporar a nuestras

WebQuest, hacemos lo siguiente:

1. Clic sobre el boton <Insertar>

como es el caso de Youtube

2. Con el boton derecho del ratén copiamos el cédigo que aparece debajo.

Copiar
b -@ Elirninat
I
Seleccionar bodao
antena3 — 16 de ahril de 2010

— Sequimaos metidas & Download Helper
nos encontramos interrogantes v certezas. Entre las p

& Nombre intsligente

:fé‘ Me gusta E\_P Guardaren  asadi diccionarios...

Screeniarab!

i wop~ 21 B9
entro [z 9377 5

eprodUcciones

Nesniés de srlrcrinnar conia v bena el eadinn de insercidn arterioe Fl eddinn cambiarg en funcidn de

Una vez copiado ese codigo, accedemos al codigo HTML a través del icono “Editar codigo HTML”

y alli pegamos, en el lugar que queramos que se inserte el video, dicho cédigo.

Editor codigo HTML

Ajuste de linea

<font face="trebuchet ms, tahoma" size="2"=<font face="trebuchet ms,
tahoma™ size="2">Imagen de una fsaacute;brica de pieles de Fez (Marruecos)
< /fontx< /font=<font face="trebuchet ms, tahoma™ =size="Z2":</font>

<object widch="430" height="355">=<param hame="mowie"

walue="http: /Swmmr. youtube. con/v/7r25Y_ ikEdwshl=es ESsfs=1s&"%>< /param><paran
name="allowFull3creen” walue="true'></param-<param name="allowscriptaccess"
wvalue="always"»</param-<embed src="http: //wmnr, youtube.con/v/ 75T ikEdus
hl=ez ESsfa=1s" type="applicationsx-shockwave-flash"
allowscriprtaccess="always"™ allowfullscreen="true" width="430" height="355">
</embeds</ohjects



http://www.youtube.com/
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7.2.2. Presentaciones desde SlideShare

Desde este sitio Web (SlideDhare: http://www.slideshare.net) insertamos presentaciones mediante el
mismo procedimiento.

Ventajas y desventajas de usar software libre

[ Email Favorite GDownIoa(I More... eldavan, 1 day ago

[SUBELM- iy style="width:425px" id="__ == 375008
. Deshacer
4 views, 1 embed mor

LENGUAJES DE PROGRAMACION reratear
DE CODIGO ABIERTO

Copiar

Enti
May Seleccionar todo

% Download Helper 4
8§ Norbre inteligente [

== [ Sof| Screenirab! 3
A 3

7.2.3. Documento desde Scribd

Desde Scribd (http://www.scribd.com/) podemos insertar documentos.

~

Software libre

1.;Qué es el software libre y cuales son las 4 libertades que tiene?
I'T's la d‘:ncnnlnau.mn del software gue respeta la libertad de los usnarios que lo utilizan. Las S ateNeting comiSottmara ] 5
libertades que ofrece son: Eliminar
1- Ejecutar ¢l programa con cualgquicr proposito {privado, educativo, publico, comercial, Share & Embed Seleccionar tado

m'l'_"'lr"'[.”') . a . ; . . v Download Helper 4
2- Estudiar y modificar el programa (para lo cual es necesario poder acceder al eodigo fuente). f Facebook
B rombre inteligente 4

3- Copiar el programa de manera que se pueda ayudar al vecino o a cualguiera.
4- Mejorar ¢l programa v publicar las mejoras.

Link /URL: ;rh.ﬁp;},i-\.\.-ww_sc; Afiadir diccionarios...

ScreenGrab! 3
» Embed: e

2, :Oué diferencias hav entre el software libre v el software gratuito?

La lista de sitios Web puede ser extensa:

«  Goear para canciones: http://www.goear.com/

- Contadores: http://www.contadorgratis.es/

- Etc.

Como regla: siempre que un sitio Web me facilite el codigo para insertar algo en mi pagina Web,
puedo hacerlo en la WebQuest a través del icono “Editar codigo HTML”.


http://www.contadorgratis.es/
http://www.goear.com/
http://www.scribd.com/
http://www.slideshare.net/
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7.3. SEGUNDA FILA DE ICONOS. SIGUIENTES

Los siguientes iconos sirven para:

Insertar fecha Vista previa| | Color del fondo

= . | =
EE ) l.i:,.| 19 abr
Insertar hora| |Color del texto

7.4. TERCERA FILA DE ICONOS

7.4.1. Maximizar la pantalla

Si ya esta trabajando “a fondo™ en PHP WebQuest es probable que la zona de edicion se le
haya quedado pequefia en alguna ocasion. Para aumentar la ventana del editor Web tiene el =
ultimo icono de la tercera fila “Cambiar a pantalla completa”:

Con ¢l el editor se maximiza y se puede trabajar con mas comodidad. Para restaurar el tamafio
original se hace clic de nuevo sobre el icono.

7.4.2. Trabajar con tablas

La mejor forma de organizar la informacién en pantalla es utilizando tablas. Para insertarlas _"I?
tiene el primer icono de la tercera fila: “Insertar/Modificar tabla”.

Una vez hayamos insertado una tabla se activan algunos botones de esta tercera fila que estaban
inactivos. Su funcionamiento es similar al de iconos similares de otras aplicaciones que trabajan con

tablas.

A|B2[F] 3% % 2 | E | — 2=

7.4.3. Restantes iconos

Subindice y Superindice Emﬁoti(ﬁ)ﬂ Barra horizontal | | Direccion escritura

x, xilsl :_:r:?:1nI'|j|

Caracteres especiales Fﬂﬂa flash Imprimir

Sirven para:
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